
Platformy e-Learningowe

Krzysztof Andrelczyk

8 maja 2006

1 Wst¦p

Dynamicznie rozwijaj¡ce si¦ technologie informacyjne wywarªy w ostatnich
latach ogromny wpªyw na wiele dziedzin nauki. W dydaktyce pozwoliªy
one na stworzenie zupeªnie nowego i odmiennego modelu ksztaªcenia - e-
learningu. Prezentuje nauczania i uczenia si¦ dost¦pny z ka»dego miejsca, w
dowolnym wieku i okresie czasu.

Komputery od dawna wykorzystywane byªy jako narz¦dzia wspomaga-
j¡ce proces nauczania. Ich zastosowanie umo»liwiªo wygodne zarz¡dzanie
materiaªami i studentami pozwalaj¡c na tworzenie elastycznych kursów i dy-
namiczne kierowanie nimi. Rozwój e-learningu mo»liwy staª si¦ jednak do-
piero po poª¡czeniu mo»liwo±ci komputerów ze wspóªczesnymi technologiami
komunikacyjnymi. Umo»liwiªo to nie tylko prowadzenie kursów na odlegªo±¢
ale tak»e pªynny przepªyw informacji pomi¦dzy prowadz¡cym a studentami
i dostosowywanie kursów do potrzeb ich odbiorców.

Wprowadzanie tego modelu ksztaªcenia w »ycie wymaga tworzenia spe-
cjalistycznych narz¦dzi sªu»¡cych do organizacji procesu dydaktycznego cha-
rakteryzuj¡cych si¦ wysokim stopniem interaktywno±ci. Aby umo»liwi¢ tym
systemom wspóªprac¦ konieczne byªo tak»e opracowanie nowych standardów
ujednolicaj¡cych sposób przechowywania danych oraz ich prezentacji.

W niniejszej pracy opisane zostan¡ najpopularniejsze z po±ród dost¦p-
nych obecnie rozwi¡za« oraz zostanie przedstawiony projekt stworzenia no-
wej platformy maj¡cej sªu»y¢ jako baza wiedzy z dziedziny metalurgii i in-
»ynierii materiaªowej. Przedstawione platformy ocenione zostan¡ pod k¡tem
mo»liwo±ci zastosowania ich do zrealizowania tego projektu.
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2 Wspóªczesny model E-learnigu

W pocz¡tkowym etapie rozwoju e-learningu najwi¦cej uwagi po±wi¦cano pro-
blemom zwi¡zanym z implementacj¡ nowych rozwi¡za«, tworzeniem stan-
dardów, szkoleniem kadr oraz promowaniem nowego podej±cia do nauczania
w±ród uczniów i nauczycieli. Obecnie coraz wi¦cej wysiªku wkªada si¦ w do-
stosowywanie wprowadzanych rozwi¡za« do wspóªczesnych koncepcji peda-
gogicznych skupiaj¡c si¦ bezpo±rednio na problemie uczenia si¦ i nauczania.[1]
Przeprowadzona analiza potrzeb wykazaªa, »e tworzona platforma powinna
charakteryzowa¢ si¦ takimi cechami jak:
- �atwe i elastyczne zarz¡dzanie elementami kursu.
- Mo»liwo±¢ wielokrotnego wykorzystywania elementów.
- Mo»liwo±¢ tworzenia szerszych kategorii elementów oraz wi¡zania ich ze
sob¡.
- Mo»liwo±¢ importowania obiektów z zewn¦trznych ¹ródeª.
- Rozbudowany system komunikacji pomi¦dzy u»ytkownikami.

3 Model pedagogiczny

Do oceny platform wykorzystano opracowany dla potrzeb e-learningu model
pedagogiczny Sandy Britain i Olega Libera. Model ten opracowany zostaª
aby uªatwi¢ ocen¦ platform e-learningowych jako narz¦dzi pedagogicznych.
Skªada si¦ on z dwóch cz¦±ci: modelu konwersacyjnego i modelu realnego
systemu.

Model konwersacyjny obejmuje caªo±¢ zagadnie« zwi¡zanych z komuni-
kacj¡ pomi¦dzy nauczycielem i uczniami oraz wymin¡ informacji mi¦dzy sa-
mymi uczniami. Szczególn¡ uwag¦ zwraca on na komunikaty pªyn¡ce od
ucznia do nauczyciela jako ¹ródªo informacji niezb¦dnych do mody�kowania
kursów i dostosowywania ich do potrzeb jego uczestników.

Model realnego systemu obejmuje zagadnienia zwi¡zane z zarz¡dzaniem
ró»norodno±ci¡ elementów kursu. Model ten jest rekurencyjny i rozpatrywa¢
go mo»na na wielu ró»nych poziomach zªo»ono±ci. Wprowadza on szereg kry-
teriów sªu»¡cych ocenie platform e-learningowych. Kryteria te to: gromadze-
nie zasobów, adaptacja, samo organizacja, monitorowanie, indywidualizacja.[1]

4 Kryteria oceny

Platformy oceniane byªy pod k¡tem ich zgodno±ci z opisanym modelem pe-
dagogicznym. Pod uwag¦ brane byªy przede wszystkim oferowane przez nie
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mo»liwo±ci komunikacji i zarz¡dzania zasobami. Przy ocenie implementacji
modelu konwersacyjnego szczególn¡ uwag¦ zwracano na mo»liwo±¢ otrzymy-
wania informacji zwrotnych od uczestników kursów i wymiany informacji
pomi¦dzy nimi. Za najwa»niejsze elementy modelu realnego systemu uznano
mo»liwo±¢ gromadzenia zasobów oraz mo»liwo±¢ wspóªdzielenia zasobów po-
mi¦dzy u»ytkownikami i ich elastycznej organizacji.

5 Porównanie

Do porównania wybrano szereg dost¦pnych obecnie narz¦dzi. Wszystkie po-
równywane platformy rozpowszechniane s¡ za darmo wraz z kodem ¹ródªo-
wym. Opisane narz¦dzia prezentuj¡ ró»ne podej±cia do zagadnienia naucza-
nia na odlegªo±¢ i zawieraj¡ zró»nicowane zestawy narz¦dzi oraz funkcjonalno±ci.[2]

5.1 Moodle

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) jest pa-
kietem oprogramowania sªu»¡cym do tworzenia kursów internetowych. Napi-
sany zostaª w j¦zyku PHP i korzysta z baz danych MySQL oraz PostgreSQL.
Program jest open source'owym projektem rozpowszechnianym na licencji
GPL. Zaimplementowana jest obsªuga j¦zyka polskiego.[7]

5.1.1 Komunikacja

Forum

Forum utworzone mo»e zosta¢ jako cz¦±¢ caªego kursu lub jako element
powi¡zany z konkretnym jego fragmentem. Prowadz¡cy mo»e okre±la¢ kto
ma dost¦p do danego forum i kto mo»e si¦ na nim wypowiada¢. Posty two-
rzone s¡ przy pomocy wbudowanego edytora WYSIWYG. U»ytkownicy maj¡
tak»e mo»liwo±¢ zaª¡czania plików. Wiadomo±ci mog¡ by¢ mody�kowane
przez 30 min po ich opublikowaniu.

Czat

Czat mo»e by¢ utworzony jako nadrz¦dna skªadowa kursu lub w powi¡-
zaniu z konkretnym etapem. Prowadz¡cy mo»e ustali¢ kiedy czat jest do-
st¦pny dla u»ytkowników. Uczestnicy czatu mog¡ by¢ dzieleni na podstawie
ich przynale»no±ci do ró»nych grup.

Wiadomo±ci
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System komunikacji poprzez wiadomo±ci prywatne umo»liwia wysyªanie
komunikatów tekstowych do wszystkich u»ytkowników platformy. Mo»liwe
jest przeszukiwanie listy u»ytkowników w obr¦bie kursu i poza nim, tworze-
nie listy kontaktów oraz blokowanie wybranych u»ytkowników.

5.1.2 Zarz¡dzanie

Zarz¡dzanie u»ytkownikami

Dane u»ytkowników mog¡ by¢ pobierane z zewn¦trznych baz danych co
znacznie zwi¦ksza mo»liwo±ci zarz¡dzania nimi. System oferuje wiele ró»nych
rozwi¡za« w zakresie regulowania dost¦pu u»ytkowników do poszczególnych
kursów. Prowadz¡cy maj¡ mo»liwo±¢ tworzenia grup studentów i elastycz-
nego zarz¡dzania nimi nawet podczas trwania kursu. Dost¦p u»ytkowników
do poszczególnych elementów kursu mo»e by¢ regulowany za pomoc¡ spe-
cjalnych haseª.

Zarz¡dzanie zasobami

Platforma oferuje wiele ró»nych elementów, które mog¡ zosta¢ wykorzy-
stane do budowy kursu jak np. zadania, quizy, lekcje czy warsztaty. Pro-
wadz¡cy mo»e wi¡za¢ te skªadowe z okre±lonymi cz¦±ciami kursu, okre±la¢
dost¦p do nich oraz zarz¡dza¢ nimi nawet w trakcie trwania kursu.

5.1.3 Podsumowanie

Moodle jest rozbudowan¡ platform¡ posiadaj¡c¡ bardzo du»e mo»liwo±ci. Za-
implementowane w niej narz¦dzia komunikacyjne daj¡ u»ytkownikom mo»li-
wo±¢ swobodnej wymiany informacji a prowadz¡cym odbieranie komunikatów
zwrotnych od uczestników kursów. Sªab¡ stron¡ platformy jest niedostatecz-
nie elastyczne zarz¡dzanie zasobami. Elementy kursów nie mog¡ by¢ udo-
st¦pniane innym prowadz¡cym ani ponownie wykorzystane w innych kursach.
Platformie brakuje tak»e niezb¦dnej do realizacji projektu obsªugi learning
objects.

5.2 ATutor

ATutor jest to open source'sowy system LCSM (Learning Content Manage-
ment System) zaprojektowany z my±l¡ o dost¦pno±ci i adaptowalno±ci. Pro-
gram napisany jest w j¦zyku PHP i korzysta z bazy danych MySQL. Obsªuga
j¦zyka polskiego jest w trakcie implementacji.[3]
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5.2.1 Komunikacja

Forum

Forum przypisane jest do ka»dego kursu. Wszyscy u»ytkownicy mog¡
tworzy¢ nowe w¡tki i wypowiada¢ si¦ na forum. Prowadz¡cy ma mo»liwo±¢
edytowania wiadomo±ci.

Czat

Czat przypisany jest do ka»dego kursu. Dost¦p do niego ma ka»dy u»yt-
kownik.

Wiadomo±ci

System wiadomo±¢ prywatnych umo»liwia wysyªanie tekstowych komuni-
katów do u»ytkowników. Wiadomo±ci mog¡ by¢ wymieniane jedynie pomi¦-
dzy uczestnikami danego kursu.

5.2.2 Zarz¡dzanie

Zarz¡dzanie u»ytkownikami

U»ytkownicy mog¡ sami rejestrowa¢ si¦ w systemie lub ich konta mo»e
tworzy¢ administrator. Lista uczestników kursu mo»e tak»e zosta¢ wczytana
z pliku. Uczestnicy kursu mog¡ by¢ dzieleni na grupy. Dost¦p do poszcze-
gólnych kursów mo»e by¢ otwarty lub wymaga¢ zatwierdzenia przez prowa-
dz¡cego. Kursy mog¡ by¢ tworzone tylko przez specjalnie uprawnion¡ grup¦
u»ytkowników. Ka»dy u»ytkownik mo»e wysªa¢ do administratora pro±b¦ o
nadanie takich uprawnie«.

Zarz¡dzanie zasobami

Ka»dy kurs skªada si¦ z szeregu uhierarchizowanych elementów teksto-
wych. Dodatkowo kurs zawiera¢ mo»e takie elementy jak czat, forum, sondy
oraz zadania. Elementy kursu mog¡ by¢ mody�kowane przez prowadz¡cego
tak»e podczas trwania kursu.

5.2.3 Podsumowanie

ATutor jest bardzo prostym systemem posiadaj¡cym jedynie podstawow¡
funkcjonalno±¢. Zaimplementowane w nim narz¦dzia nie daj¡ u»ytkownikom
wystarczaj¡cym mo»liwo±ci komunikacji. Tak»e mo»liwo±ci tworzenia kursów
s¡ bardzo ograniczone i nie speªniaj¡ postawionych wymaga«.
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5.3 Claroline

Claroline jest darmow¡ aplikacj¡ opart¡ na PHP i MySQLu umo»liwiaj¡c¡
nauczycielom tworzenie i administrowanie kursami za po±rednictwem inter-
netu. Program rozpowszechniany jest na licencji GPL. Program zostaª prze-
tªumaczony na 31 j¦zyków w tym polski.[4]

5.3.1 Komunikacja

Forum

W platformie zaimplementowane jest forum przypisywane do ka»dego
kursu. Korzystaj¡cy z niego u»ytkownicy mog¡ by¢ dzieleni na grupy. U»yt-
kownicy mog¡ wysyªa¢ nowe posty i tworzy¢ nowe tematy ale nie maj¡ mo»-
liwo±ci edytowania »adnych wiadomo±ci.

Czat

Czat podobnie jak forum przypisany jest do ka»dego kursu. Korzystaj¡cy
z niego u»ytkownicy mog¡ by¢ dzieleni na podstawie ich przynale»no±ci do
poszczególnych grup.

Wiadomo±ci

Wiadomo±ci mog¡ by¢ wysyªane jedynie przez prowadz¡cego kurs. Zwy-
kli u»ytkownicy mog¡ komunikowa¢ si¦ z prowadz¡cym i mi¦dzy sob¡ jedynie
za pomoc¡ poczty elektronicznej. Prowadz¡cy kurs ma dodatkowo mo»liwo±¢
wysyªania prywatnych informacji zwrotnych do publikowanych przez uczest-
ników kursu odpowiedzi na zadania.

5.3.2 Zarz¡dzanie

Zarz¡dzanie u»ytkownikami

Program umo»liwia dodawanie u»ytkowników r¦cznie lub wczytanie ich
listy z pliku CSC. U»ytkownicy mog¡ tak»e rejestrowa¢ si¦ w systemie sami.
Dost¦p do kursu mo»e by¢ otwarty lub ograniczony. Mo»liwe jest tak»e orga-
nicznie dost¦pu do kursu poprzez ustawienie hasªa. Prowadz¡cy mo»e zapisy-
wa¢ na kurs pojedyncze osoby lub caªe zde�niowane wcze±niej klasy. Podziaª
uczestników kursu na grupy dokonywany jest przez prowadz¡cego lub s¡ oni
dzielenie automatycznie na podstawie zadanych przez prowadz¡cego kryte-
riów. Program oferuje wiele ró»norodnych opcji okre±laj¡cych uprawnienia
u»ytkowników. Zarówno prowadz¡cy jak i u»ytkownicy mog¡ ±ledzi¢ histori¦
swojej aktywno±ci oraz swoje wyniki.
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Zarz¡dzanie zasobami

Program umo»liwia elastyczne zarz¡dzanie zarówna na poziomie caªych
kursów jak i ich elementów. Na poziomie kursów mo»liwe jest tworzenie do-
wolnej hierarchii kategorii kursów. Na poziomie elementów kursu program
oferuje mo»liwo±¢ upload'owania przez u»ytkowników plików, tworzenia no-
wych dokumentów, linków oraz katalogów. Ka»dy prowadz¡cy oraz ka»da
grupa u»ytkowników posiada wydzielone miejsce na swoje zasoby. Prowa-
dz¡cy mog¡ tak»e ukªada¢ z dodanych elementów ±cie»ki nauczania okre±la-
j¡ce kolejno±¢ w jakiej student powinien si¦ z nimi zapoznawa¢.

5.3.3 Podsumowanie

Claroline jest ciekaw¡ platform¡ posiadaj¡cym wiele oryginalnych i przydat-
nych funkcji. Ograniczone mo»liwo±ci komunikowania si¦ u»ytkowników re-
kompensuje w niej bardzo elastyczne zarz¡dzanie u»ytkownikami i zasobami.

5.4 docebo

Docebo to open-source'owa platforma e-lerningowa zawieraj¡ca zarówno sys-
tem LMS do tworzenia kursów jak i CMS do tworzenia portali internetowych.
Program nie obsªuguje j¦zyka polskiego. System skªada si¦ z trzech cz¦±ci:
Knowledge Managment System - archiwizer plików z rozbudowan¡ obsªug¡
praw dost¦pu.
Learning Managment System - program do tworzenia oraz zarz¡dzania kur-
sami e-learningowymi.
Content Managment System - system zarz¡dzania tre±ci¡ umo»liwiaj¡cy two-
rzenie portali internetowych.[5]

5.4.1 Komunikacja

Forum

Jedno forum przydzielone jest do ka»dego kursu. Nowy dziaª forum utwo-
rzy¢ mo»e jedynie prowadz¡cy. Uczestnicy kursu mog¡ dodawa¢ nowe w¡tki
i wypowiedzi oraz mody�kowa¢ je.

Czat

Z ka»dym kursem powi¡zany jest jeden czat. Dost¦p do niego maj¡ wszy-
scy u»ytkownicy. Tre±¢ rozmów mo»e by¢ zapisana przez u»ytkowników.
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Wiadomo±ci

System prywatnych wiadomo±ci umo»liwia wymian¦ komunikatów pomi¦-
dzy uczestnikami tego samego kursu. Wiadomo±ci mog¡ by¢ wysyªane do
wielu u»ytkowników jednocze±nie. W folderze u»ytkownika zapisywane s¡
zarówno wiadomo±ci odebrane jak i wysªane. U»ytkownicy mog¡ nadawa¢
wiadomo±ciom ró»ne priorytety.

5.4.2 Zarz¡dzanie

Zarz¡dzanie u»ytkownikami

Program umo»liwia importowanie danych nowych u»ytkowników z plików
tekstowych o dowolnym formacie. Dost¦p do platformy mo»e by¢ otwarty lub
moderowany. Administratorzy mog¡ tworzy¢ dowolne hierarchie klas u»yt-
kowników oraz dzieli¢ ich na grupy. U»ytkownicy mog¡ by¢ tak»e dzieleni na
grupy wewn¡trz kursu.

Zarz¡dzanie zasobami

Ka»dy prowadz¡cy posiada wydzielone miejsce, w którym mo»e przecho-
wywa¢ stworzone przez siebie obiekty. Obiekty mog¡ by¢ dzielone pomi¦dzy
ró»nymi kursami i ró»nymi prowadz¡cymi. Dost¦pne typy obiektów to np.
test, strona WWW, uploadowany plik lub obiekt SCORM. Dost¦pne obiekty
prowadz¡cy mo»e umieszcza¢ w dziale przeznaczonym dla studentów buduj¡c
z nich kurs o dowolnej strukturze.

5.4.3 Podsumowanie

Docebo jest rozbudowanym systemem o bardzo du»ych mo»liwo±ciach. Za-
równo zaimplementowane w platformie narz¦dzia sªu»¡ce komunikacji jak i
sposób zarz¡dzania zasobami speªniaj¡ stawiane wymagania. Najwi¦kszymi
wadami platformy s¡ brak polskiej wersji j¦zykowej oraz obsªugi learning
objects.

5.5 OLAT

OLAT to open-source'owy Learning Managment System stworzony w Szwaj-
carii. Napisany zostaª w caªo±ci w Javie i rozpowszechniany jest za darmo.
Program obsªuguje j¦zyk polski.[8]
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5.5.1 Komunikacja

Forum

Ka»da grupa posiada wªasne prywatne forum. Dodatkowo fora mog¡ by¢
u»ywane jako cz¦±ci kursu. Prowadz¡cy mo»e wtedy okre±la¢ ich dost¦pno±¢
dla poszczególnych grup u»ytkowników.

Wiadomo±ci

Wszyscy u»ytkownicy mog¡ wymienia¢ wiadomo±ci u»ywaj¡c wbudowa-
nych narz¦dzi.

5.5.2 Zarz¡dzanie

Zarz¡dzanie u»ytkownikami

U»ytkownicy dodawani do kursów przez administratora lub importowaniu
z arkusza programu Excel lub OpenO�ce. Program posiada mo»liwo±¢ two-
rzenia grup u»ytkowników i przydzielania ich do kursów oraz rozbudowany
system uprawnie«. U»ytkownikom mo»na przydziela¢ ró»ne role role jak np.
zarz¡dca grup lub zarz¡dca u»ytkowników. U»ytkownicy mog¡ rejestrowa¢
si¦ samodzielne jedynie przez podanie adresu e-mail. Aby umo»liwi¢ dost¦p
niezarejestrowanym u»ytkownikom mo»na utworzy¢ konto go±cia.

Zarz¡dzanie zasobami

Program wyposa»ony jest w pot¦»ne narz¦dzie do tworzenia i zarz¡dza-
nia kursami e-learningowymi. Prowadz¡cy mo»e budowa¢ z dost¦pnych ele-
mentów kursy o dowolnej zªo»ono±ci. Ka»dy element ma przypisane bardzo
elastyczne atrybuty. Mody�kuj¡c je prowadz¡cy mo»e okre±la¢ widoczno±¢
elementu dla poszczególnych grup u»ytkowników oraz ich prawa dost¦pu do
niego. Elementy mog¡ by¢ tworzone przez prowadz¡cego lub pobierane z
zasobów platformy. Dodatkowo ka»dy u»ytkownik posiada prywatny i pu-
bliczny folder, do których mo»e uploadowa¢ pliki.

5.5.3 Podsumowanie

Platforma OLAT speªnia wszystkie wymagania. Posiada zarówno dostatecz-
nie rozbudowany system komunikacji jak i odpowiednie narz¦dzia do zarz¡-
dzania zasobami i u»ytkownikami.
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5.6 i-Study

i-Study jest platform¡ e-learningow¡ stworzon¡ w oparciu o forum phpBB.
Platforma przeznaczona jest dla u»ytkowników angielsko i niemiecko j¦zycz-
nych. [6]

5.6.1 Komunikacja

Forum

Mo»liwe jest tworzenie nieograniczonej liczby for i okre±lania ich dost¦p-
no±ci dla poszczególnych grup u»ytkowników. Forum umo»liwia publikowa-
nie nie tylko zwykªych wiadomo±ci ale tak»e ogªosze« i ankiet. U»ytkownicy
mog¡ tak»e uploadowa¢ za jego pomoc¡ pliki.

Czat

Program posiada wbudowany czat dost¦pny dla wszystkich u»ytkowni-
ków.

Wiadomo±ci

Program umo»liwia u»ytkowników wymian¦ prywatnych wiadomo±ci. Wia-
domo±ci mog¡ by¢ wysyªane do poszczególnych u»ytkowników lub do caªych
grup. Administrator posiada dodatkowo mo»liwo±¢ wysªania wiadomo±ci do
wszystkich u»ytkowników na raz.

5.6.2 Zarz¡dzanie

Zarz¡dzanie u»ytkownikami

U»ytkownicy musz¡ rejestrowa¢ si¦ w systemie sami. Konta u»ytkowni-
ków mog¡ dodatkowo wymaga¢ aktywowania przez administratora. Admini-
strator mo»e tworzy¢ grupy u»ytkowników i dodawa¢ do nich studentów.

Zarz¡dzanie zasobami

Program nie umo»liwia zarz¡dzania »adnymi dodatkowymi zasobami.

5.6.3 Podsumowanie

I-Study jest bardzo prost¡ platform¡. Dost¦pne w niej narz¦dzia komunika-
cyjne speªniaj¡ stawiane wymagania jednak brak funkcjonalno±ci zwi¡zanej
z zarz¡dzaniem zasobami uniemo»liwia jej wykorzystanie w projekcie.
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5.7 Manhattan Virtual Classroom

Manhattan Virtual Classroom to course management system dziaªaj¡cy pod
systemam Linux i innymi systemami kompatybilnymi z Unixem. Napisany
zostaª w j¦zyku C i nie zawiera »adnej bazy danych.[9]

5.7.1 Komunikacja

Forum

Fora przeznaczone dla ró»nych grup u»ytkowników s¡ przypisane do ka»-
dego kursu. Dost¦pne s¡ fora dla studentów, grup oraz prowadz¡cych.

Czat

Czat podobnie jak fora przypisany jest do ka»dego kursu. Dost¦p do niego
maj¡ wszyscy u»ytkownicy.

Wiadomo±ci

U»ytkownicy mog¡ przesyªa¢ wiadomo±ci do innych uczestników kursów.

5.7.2 Zarz¡dzanie

Zarz¡dzanie u»ytkownikami

Konta u»ytkowników tworzone s¡ automatycznie przy tworzeniu kursu.
Ich dane wczytywane s¡ z plików tekstowych tworzonych przez prowadz¡-
cego.

Zarz¡dzanie zasobami

Kurs ma staªa budow¦ i prowadz¡cy mo»e jedynie dodawa¢ do niego nowe
elementy. Interfejs kursu jest bardzo prosty i nie mo»e by¢ mody�kowany.
Obiekty, które mo»e tworzy¢ prowadz¡cy to np. zadania, testy i zasoby in-
ternetowe.

5.7.3 Podsumowanie

Manhattan Virtual Classroom wyró»nia si¦ spo±ród innych kursów odmien-
nym podej±ciem do zagadnienia tworzenia kursów i przypisywania do nich
studentów. Oferowane przez niego narz¦dzia sªu»ace tworzeniu i zarz¡dzaniu
zasobami s¡ jednak do±¢ ograniczone.
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6 Wnioski

W ramach projektu przetestowano szereg dost¦pnych platform e-learningowych.
Prezentuj¡ one bardzo zró»nicowan¡ funkcjonalno±¢ zarówno w zakresie ko-
munikacji pomi¦dzy u»ytkownikami jak i zarz¡dzania zasobami. Wszystkie
opisane platformy s¡ w peªni funkcjonalne i umo»liwiaj¡ prowadzenie kur-
sów jednak »adna z nich nie speªnia wszystkich wymaga« stawianych no-
wej platformie. Funkcjonalno±¢ najbli»sz¡ poszukiwanej posiada platforma
OLAT. Jako jedyna oferuje ona zarówno narz¦dzia umo»liwiaj¡ce wspóªdzie-
lenie zasobów i ich wielokrotne wykorzystywanie jak i obsªug¦ standardów po-
zwalaj¡cych na tworzenie learning objects i wykorzystywanie ich w kursach.
Dokªadniejsza analiza mo»liwo±ci platformy oraz sposobu jej implementacji
pozwoli stwierdzi¢ czy mo»liwe jest zrealizowanie projektu w oparciu o ten
system.

Na podstawie analizy potrzeb i przeprowadzonego porównania dost¦p-
nych rozwi¡za« opracowano projekt nowej platformy maj¡cej sªu»y¢ jako
baza wiedzy z dziedziny metalurgii i in»ynierii metali. Najwa»niejszym ele-
mentem platformy b¦dzie rozbudowana obsªuga learning objects. System
musi zapewni¢ interfejs umo»liwiaj¡cy tworzenie i edytowanie tych obiektów
oraz budowanie z nich kursów w standardzie SCORM. Obiekty te b¦d¡ wspóª-
dzielone pomi¦dzy twórcami kursów. Dost¦p do platformy b¦dzie otwarty a
rejestrowania si¦ i zapisywania na kursy b¦d¡ mogli dokonywa¢ sami u»yt-
kownicy. Pozwoli to na stworzenie systemu elastycznego i prostego w obsªu-
dze, który b¦dzie mógª sªu»y¢ jako ogólnodost¦pne ¹ródªo wiedzy z ka»dej
dziedziny.
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